Werkblad Kraak de Code

Kijk goed naar het bovenste blok.
Hier staat de code die je moet kraken om de tekening in het onderste blok tevoorschijn te toveren.

e Kijk naar de eerste regel.

e Het eerste vakje is leeg met een 2 -> dit zijn dus 2 witte vakjes.

e Hierna zie je een blauw vakje met 2 -> dit zijn dus 2 blauwe vakjes.
e Hierna een zwart vakje met 1 -> dit is dus 1 zwart vakje.

e Gazoverder tot je al de 22 regels hebt gekraakt.
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